CONTENIDOS DE LA CARRERA DE
ILUSTRACION

PRIMER ANO

Diseiio Grafico - (1° aino)

e Vinculacion entre el disefio y la ilustracion
e De latipografia a la imagen
e Relacion texto/imagen.

e Maquetacion de doble pagina (articulacion con el Taller de llustracion)

Técnicas Bidimensionales | - (1° aino)

e Técnicas secas: Grafito y lapiz tizado blanco.

e Tinta: Microfibra — pluma cucharita (tinta china).
e Lapiz color: soporte blanco y color.

e Tiza pastel: sobre cartulina negra.

e Fibras: sobre cartulina

e Boligrafo: sobre mdf.

Taller de llustracién | - (1° ano)

e Definicién conceptual y pragmatica de la llustracion.

e Artes aplicadas.

e Rol del ilustrador.

e Creatividad: flexibilidad, fluidez, originalidad e iniciativa.

e Proceso creativo



Sistemas de representacion
Mensaje visual- imagen/texto.
Espacio relacién imagen/texto.
Secuencia

Demanda

Fases del ilustrador



SEGUNDO ANO

Dibujo I

e Canon - modulo - proporcion.
e El esqueleto. Huesos importantes .
e La cabeza - construccion mecanica - expresiones.
e | os musculos.
e Métodos de observacion y representacion del movimiento del cuerpo
humano.

e Figura humana.
e Canon - mddulo - proporcién.
e Proporciones masculinas y femeninas.
e Diferentes contextos .
e Esqueleto.
e Cabeza
e Expresiones faciales .
e Secuencia de construccion
e Musculos .
e Figura de pie .
e Figura sentada .
e Figuray

o Escorzo.

o Poses de accidn

o Movimiento



Técnicas Bidimensionales Il - (2° aio)

Técnica de acuarela

Técnicas mixtas y desarrollo de texturas
e Esgrafiado

e Técnica de falso grabado

e Técnica de transferencia

e Técnica de acrilico.

Taller de llustracién Il - (2° afo)

e El publico, perfil receptor y los facilitadores de la demanda.
e El raft, pre boceto, boceto Original lapiz, tinta , color

e Calculo de tempo.

e llustracién no narrativa - relacion palabra/ imagen

e Personaje infantil - fondos

e Arte conceptual sketchbook y artbook.

e |lustracion de fantasia.

e llustracion infantil de terror.



Semiologia

e Signos

e Tipos de signos

e Semiodtica

e Niveles de la semiologia
e Signo linguistico

e Signo semantico

e Saussure

e Peirce

e Significante

e Significado

e Retorica visual

e Maniobras retéricas y aplicaciones
e Saussure Peirce

e Barthes

e Estereotipo

o Gestalt

e Figuras retoricas/poéticas

e Uso simbodlico del color

Taller de sonido

e Formas del sonido

e Relaciones fuente sonora / espacio

e Introduccion al software de edicién de sonido: sony vegas / premiere/
audition

e Vinculaciéon imagen sonido Recursos de acentuacién y aposicion.

e Musica como recurso de sonido



e Texto sonoro

e Concepto de audiovision.

e Herramienta para el disefio de banda sonora
e Musicalizacion tono y género

e (Géneros musicales

e Concepto de banda sonora

e La presencia del autor desde el sonido.

Historia de la llustracion

e Neoclasicismo
e Siglo XIX
e Siglo XX

El | Historieta

e Concepto de historieta / estilos
e Herramientas y elementos

e Composicion y secuenciacion
e Disefo de personajes

e Movimiento y personalidad

e Escenarios

e Guibn aplicado

e Narracion visual

e Puesta en pagina

e Entintado y color

e Produccion propia de una historieta impres



TERCER ANO

Dibujo il

e Laluz,
o Limas de iluminacion -
o Teoria de sombras

e Figura humana

e Espacio

e Perspectiva: conica y cilindrica

Fotografia (Con TDG)

Alcance y aplicacién de la fotografia.

Nociones basicas del manejo de la camara.
e |enguaje de la iluminacion.

e Temperatura del color / balance de blancos. .
e Reproduccion de originales bidimensionales y tridimensionales..
e Sensibilidad iso.

e Fotomontaje.

e Creacion de personales.

e Composicion y encuadre.



Imagen Digital

Photoshop.

o Creacion de pinceles.

o Atajos de teclado

o Personalization del entorno
.Tabletas
Pixelart
cover & ilustracion a 8 hits
Concepto de imagen digital animada
Herramienta de flash .
Animation en video

Produccion propia de un cartoon animado con contenidos aplicados.

Técnicas Tridimensionales de la llustracion

Proceso proyectual.
Principios de la escultura.
Tridimension como ilustracion.
o Materiales y herramientas.
o Modelado de figura.
Tridimension animada.
o Escalas técnicas
o lluminacion
Aspecto comunicacional.
Paper craft - tridimension en papel.

o Relieve



e Técnicas de corte y pegado / troquelado de papel

e Tridimension de la ilustracion

O

O

O

Escultura.

Tallado.

Modelado.

Articulacién mecanica / expresiones moviles

Modelado para articulacion.

Sociologia de la Comunicacién (Con TDG)

Etica y Legislacion (Con TDG)

El Guion Visual

e Construction del relato visual,

O

O

O

O

Géneros,

Narrativas,

Estructura,

Vincula con:
m Gréafica a la historia
m  Guion técnico
m  Guion visual,

m Storyboard



CUARTO ANO

llustracion Editorial

e Imagen - Texto
o relacion e interrelaciéon
e Tipografia:
o Texto de parrafo
m alineaciones - reticule
e . Editorial:
o Aplicacidn de imagenes a piezas graficas -

o Libro.

llustracion Cientifica

Conceptos de la llustracion Cientifica
e Diferencia entre ilustracion cientifica y dibujo naturalista..
e Investigacién y documentacion, interpretacion grafica.
e _Aplicacién de la ilustracidn cientifica

e Disefo patron.

e |Instrumental -

o método

o materiales y herramientas.

o seleccion de material y conservacion. .

Produccion - originales

o Técnicas, escalas, representacion y soportes.

Produccion y reproduccion.



llustracion Aplicada

e Desarrollo del ilustrador basado en problematicas profesionales
e Busqueda de empresas / editoriales y realization en base a su perfil
e Resolucion de demanda desconocida
e Demandas especificas
o Concursos, becas, pasantias, etc.
e Seleccion del area de ilustracion en base a la informacion personal y el

mercado actual

llustracion Animada

e La animacion

e Los géneros

e Ellenguaje de la animacion
e Técnicas de animacion

e Production y proyecto personal de animacion

Arte cultura y estética en el mundo
contemporaneo

e _Campo del arte, actores
e _.Definiciones de objetos considerados de arte contemporaneo desde siglo
XX (mediados) hasta hoy en el mundo desarrollado.

e . Modernidad - posmodernidad - hibridacion



e . Arte en latinoamérica y argentina desde mediados del siglo XX hasta la

actualidad.



